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Son yillarda yaganan pandemi bir araya gelmekten kacinan insanlari sosyal ya da ekonomik

biitiin faaliyetlerini topluma karismadan ¢dzme arayisina sevk etmistir. Bu durum sanal

ortamlarin varligini ortaya ¢ikarmis ve bireyleri bu ortamlara yonlendirmistir. Boylelikle

sanal diigiin torenleri, sanal ibadethaneler, sanal partiler, sanal miizeler, sanal toplantilar

gibi modeller olusmaya baslamistir. Dijital ikizler olarak adlandirilan bu modeller hem iiriin

hem siire¢ hem de hizmetler bazinda giderek yayginlik kazanmistir. Sanal gergeklik ve

arttirtlmis  Sanal gergeklik cihazlarina iliskin buluslar teknolojik gelismelerin hizla

ilerlemesine paralel olarak gelismis ve diinya genelinde yayilmaya baslamistir. Gergeklik

ve artirilmis gergeklik kapsaminda 6nem kazanan Metaverse kavrami bu yayilma ile ortaya

¢itkmig ve gelisimi bir¢ok alanda hissedilmeye baslanmistir. Metaverse Sanal gergeklik ve

arttiritlmis gerceklik cihazlariyla sanal ekonomik faaliyetler ve isleyisler iizerinde ig¢

denetim siirecinin ger¢eklestirilmesine olanak sagladigi icin bu yoniiyle denetim iizerinde

iki 6nemli etkiye sahip olmaktadir. Bu etkilerden ilki denetim yontemlerinin gelistirilmesi

ve giincellenmesi gerekliligini ortaya c¢ikarmasi; ikincisi ise Metaverse teknolojisinin

kendini inceleme ve onaylama konusunda denetimde ek gorevleri yerine getirmesidir. Bu Anahtar Kelimeler
kapsamda calismadaki temel amag, Metaverse’nin muhasebe denetim siirecine, denetimin ~ Metaverse, Denetim,
planlanmasina ve kanitlarin toplanmasina potansiyel etkilerini géz oniinde bulundurarak Muhasebe Denetimi
denetime nasil yansidigini ve denetimin gelecegine iliskin durumu ortaya koymaktir. Bu

cercevede konuya iligkin literatiir taramasi yapilarak kavramsal agidan degerlendirmelerde JEL Kodu
bulunulmustur. M14, M40, M41
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An Assessment of the Future of Accounting Auditing in the Metaverse
World

ABSTRACT

The pandemic experienced in recent years has prompted people who avoid coming together
to seek to do all their social or economic activities without getting involved in society. This
situation revealed the existence of virtual environments and directed individuals to these
environments. Thus, models such as virtual wedding ceremonies, virtual houses of worship,
virtual parties, virtual museums, virtual meetings have begun to form. These models, called
digital twins, have become increasingly common in terms of both products, processes and
services. Inventions related to virtual reality and augmented virtual reality devices have
developed in parallel with the rapid progress of technological developments and have begun
to spread throughout the world. The concept of Metaverse, which has gained importance in
the scope of reality and augmented reality, has emerged with this spread and its
development has begun to be felt in many areas. Since Metaverse allows the internal audit
process to be carried out on virtual economic activities and operations with virtual reality
and augmented reality devices, it has two important effects on audit in this aspect. The first
of these effects is that it reveals the need to develop and update audit methods; the second
is that Metaverse technology performs tasks in the audit in terms of self-examination and
approval. In this context, the main objective of the study is to reveal how the Metaverse is
reflected in the audit and the situation regarding its future, taking into account the potential
impact of the accounting audit process, audit planning and evidence collection. In this
context, a literature review was conducted on the subject and conceptual evaluations were
made.

Keywords
Metaverse, Audit,
Accounting Audit

JEL Classification
M14,M40,M41

1. Giris

Metaverse,ilk olarak 1992 yilinda yapay zeka ve sibernetik gibi bilgisayar teknolojilerini
kapsayan ve fiber optik agi vasitasiyla bireylere sunulan, arttirilmis gergeklik gozliiklerine
yansitilarak olusturulan sanal evren olarak Neal Stephenson tarafindan bilim kurgu romani olarak
kaleme alimmmistir. Ancak Metaverse son zamanlarda sadece romanda smirli kalmayip gercek
hayata da aksettirilmeye baglanmistir. Son donemlerde Facebook sirketi tarafindan da
gelistirilmeye ve kullanilmaya baslanmigtir. Bu kavram Metaverse projesi kapsaminda calisacak
3500 uzman personel alimi is ilaniyla daha da iin kazanmaya baslamis ve insanlarin ilgi odagi olma
yolunda ilerlemistir. Metaverse evrenleri adi altinda projeler olusturulmus, Blockchain ve NFT
(Non Fungible Token) teknolojileriyle kullaninmi1 daha da yayginlasmistir. Kripto para diinyasi

tarafindan benimsenen Metaverse giderek diger alanlara da yansimaya baglamustir.

Gerek toplumsal gerekse ekonomik olaylarda insanlar tarafindan hizla benimsenmeye

baslanan Metaverse, topluma c¢esitli hizmetler sunmaya baglamistir. Cevrim ig¢i partiler,
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beslenmeyle ilgili danismanliklar, saglikli yasam koglugu, sportif faaliyetler, alig veris, miizik vb.
birgok alandaki bu hizmetler toplumun sanal gerceklik ve arttirilmig gerceklige olan ilgisini
arttirmis olmakla birlikte yeni teknolojik gelismelere uyumu da bir zorunluluk haline getirmistir.
Sadece bu alanlarla siirli kalmayan Metaverse finans, muhasebe ve denetim, sigortacilik, hukuk
gibi bir¢cok alanda da hizmetler sunmaya baslamistir. Biitiin bu gelismeler 1518inda gerek diinya
capinda gerekse iilkemizde teknoloji ve gelisim alaninda ¢alisan firmalar konuyla ilgili arastirmalar

yaparak hizmetlerini gelistirme ve ¢esitlendirme hedefleri tasimaya baslamislardir.

Dijital ortamlarda kullanicilarina ulagmaya ve hizmet cesitliligini arttirmaya c¢alisan
firmalar, muhasebe ve denetimin de dijitallesmeye adapte olmasi gerekliligini savunmuslardir.
Block Zincir, Nesnelerin Interneti (NI) gibi bircok teknolojik gelismenin muhasebe ve denetim
alaninda uygulandig1 ve uyumlagtirilmaya calisildigi son zamanlarda siklikla goriilmektedir. Bu
teknolojik gelismeler muhasebe ve denetim alaninda kayitlarin tutulmasi ve denetlenmesi i¢in
ihtiyac duyulan bilgilerin toplanmasini otomatiklestirerek ortaya c¢ikabilecek hatalarin azalmasina
ve gerekli bilgilerin daha az insan hatasiyla toplanmasina imkan tanimaktadir. Ayrica gergek
zamanli muhasebe kaydinin yapilmasiyla hem siirece hem de denetime kolaylik saglamaktadir.
Yapilan kayitlarin, simiflandirmalarin, 6zetlemelerin ve raporlamalarin gergegi yansitip
yansitmadigi belirlenen dl¢iitlere uygun yapilip yapilmadigini, hileye maruz kalmadan daha az hata

ile denetleme konusunda siirece destek olmaktadirlar.

Metaverse, sanal gerceklik ve arttirilmis gerceklik cihazlartyla sanal ekonomik faaliyetler
ve isleyisler lizerinde denetim siirecinin gerceklestirilmesine olanak saglamaktadir. Baz1 denetim
yontemlerinin gelistirilmesi ve giincellenmesini gerektiren Metaverse’iin denetim tizerindeki diger
bir etkisi ise, denetim gerektiren Metaverse teknolojisinin kendini inceleme ve onaylama
konusunda ek gorevleri yerine getirmesidir. Bu iki egilim ne kadar hizli hareket ederse denetim
tarafindan saglanan hizmet yelpazesinin genisletilmesine o oranda katki saglamaktadir. Metaverse
teknolojilerinin muhasebe ve denetim alanina yardimeir araglar yoluyla destek saglama, dogru
araglar ve agiklama yontemleri icin muhasebe dlgiimleri gerektiren yeni dijital varliklar olugturma
bunun yani sira denetim siirecine, denetimin planlanmasina ve kanitlarin toplanmasina potansiyel
etkileri vardir. Bu kapsamda Metaverse etkilesimli bir ortam sagladigi i¢in denetim alaninda

verilecek egitimler noktasinda da kullanilabilecek ileri teknolojiler arasinda yer alacaktir.
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Bu kapsamda ¢alisma, teknoloji diinyasinin 6nde gelen teknolojik gelismelerinden biri olan
Metaverse’nin denetime nasil yansidigr ve denetimin gelecegine iliskin durumunu kavramsal
olarak ortaya koymay1 amaglamaktadir. Bu bilgiler 1s18inda ¢aligmanin ilk boliimiinde Muhasebe
Denetimi ile ilgili bilgilere yer verilmis olup ikinci boliimde Metaverse kavramina ve
Metaverse’nin gelisimine deginilmistir. Metaverse ile ilgili yapilan literatiir ¢alismalarina {igiincti
boliimde yer verilerek; son boliimde ise Metaverse’de Muhasebe Denetimi ve Denetimin Gelecegi
konusuna deginilmistir. Biitiin alanlarda hdkim olmaya baslayan Metaverse teknolojisinin denetim
alaninda da kullanilabilirligine yonelik ¢alismalarin ¢ok sayida olmamasi hasebiyle bu ¢alismanin

literatiire katk1 saglayacagi diisiintilmektedir.
2. Muhasebe Denetimi ile Tlgili Genel Bilgiler

Mubhasebe denetimi, ekonomik bir birim ya da doneme iliskin biitiin bilgilerin 6énceden
saptanmis Olciitlere uygun bir sekilde yapilip yapilmadigini arastiran ve bu konuya yonelik bir
rapor diizenleme amaci tasiyan, bagimsiz bir uzman tarafindan kanitlarin toplanmasi ve
degerlendirilmesine olanak saglayan siire¢ olarak tanimlanmaktadir (Bozkurt, 1999). Muhasebe
denetiminin amaci, isletme sahiplerinin yasanan aksakliklar1 daha net gérmelerine hata ve hileleri
tespit ederek onlem almalarina katki saglamak ve isletme sahiplerine bir takim Oneriler sunmaktir.
Muhasebedeki denetiminin ayrica isletmeler tarafindan hazirlanan mali tablolarin uluslararasi
muhasebe standartlarina uygun bir sekilde hazirlanip hazirlanmadiginin arastirilmast ve
denetlenmesi amaci da vardir. Onceden denetlenen bilgiler ile bu bilgilerin karsilastiriimasi
saglanir ve mali tablolarla ilgili saghkli analiz ve tahminlerin yapilmasina, i¢ kontrol
mekanizmasinin teyit edilmesine katkida bulunulur. Denetimi yapan denetgilerin tarafsiz olma
zorunlulugu ayrica alaninda donanimli ve yeterli bilgiye, uzmanliga sahip olmasi gerekmektedir
(Tayman & Teksen, 2019). Bu a¢idan muhasebe denetimi, isletmelere oldukca fayda saglayan bir
denetim stireci olarak bilinmektedir. Muhasebe denetiminin saglayacagi faydalar sunlardir

(Gokoglan & Cemberlitag, 2021):

e Hata ve aksakliklarin tespit edilmesi,
e Mal sahibi memnuniyeti,

e Ahlaki kontrol,

e ¢ kontroliin giiclenmesi,

e Pay sahiplerinin haklarinin ve menfaatlerinin korunmasi,
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e Yasal kurallara uyma zorunlulugu,
e Giivenilirlik esasi,

e Kredi tesisi.

Bu bilgiler 1s18inda muhasebe denetiminin temel &zelliklerine asagida yer verilmistir

(Urgiip & Basar , 2021):

e Denetim, bir igsletmenin belirli bir donemini kapsamalidir.

e Denetimi yiiriiten denet¢i, denetim faaliyetlerini tarafsiz bir sekilde yapmalidir.

e Denetim siirecinde denetlenen bilgiler ile O©nceden saptanan Olgiitlerin  tiimi
karsilastirilmalidir.

e Denetgiler, alaninda uzman kisi/kisilerden olmalidir.

e Denetim isi yiriitiiliirken uygun teknikler kullanilmali, yeterli kanitlarin toplanmasi

saglanarak raporlar hazirlanmali ve isletme sahiplerine sunmalidir.

Muhasebe denetimi tiirlerine bakildiginda, isletme yetkililerinin ilgilendikleri alanlar1 temel
alarak yaptiklar1 denetim c¢aligmalarinin farklilik gosterdigi goriilmektedir. Genel olarak denetim

tiirleri su sekilde siniflandirilmaktadir:

1. Finansal (Mali) Tablolar Denetimi: Isletmelerin mali durumlariin, faaliyetlerine iliskin
sonuglarmin ve finansal tablolarinin genel kabul gérmiis muhasebe ilke ve standartlarina

uygun bir sekilde yapilip yapilmadiginin denetlenmesidir.

2. Uygunluk Denetimi: Isletmelerin finansal islemleri ve faaliyetlerinin tiimiiniin isletme
yonetimi ve yasalara gore belirlenen kurallara uygun bir sekilde olup olmadigini denetleyen
denetim tiiriidiir. Isletme calisanlar1 tarafindan yapilan bu denetim tiiriinde temel amag,

isletme kurallarinin gz 6niinde bulundurulmasidir.

3. Faaliyet Denetimi: Isletmelerin ya da isletmelerin herhangi bir boliimiine ait
faaliyetlerinin gdzden gegirilmesi siireci olarak tanimlanir. isletme faaliyetlerinin énceden
belirlenen ol¢iitlere ve hedeflere ulasilip ulagilmadigini denetleyen faaliyet denetimi, elde

edilen verimliligin de karsilastirilmasin1 6nemser (Tosun, 2021).

Belli bir siirecin iirlinii olan muhasebe denetiminde hem kisiler hem standartlar hem de

finansal tablolar hep birlikte 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica muhasebe denetiminde bu unsurlari
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iceren raporlama esasi olduk¢a 6nem arz etmektedir. Muhasebe denetimine iliskin siireci 6zetleyen

sekil 1°de verilmistir.

[ Denetlenebilir |
Bilgi

Finansal
Tablolar

[Bagumsm Uzman] Kanit Toplama \

Kisi Ve Degerleme /
= < Uygunluk

' Ny

Arastinr
Muhasebe Belge - = Denetim
— Ve Kayitlarini Raporu Kamu
Inceler
\[ Standart ] /

Genel
Kabul Goérmis
Muhasebe
Ilkeleri

Sekil 1. Muhasebe Denetimine Iliskin Siire¢ (Alinan Yer, Tunce & Bilen, 2020).
3. Metaverse ve Metaverse’iin Gelisimi

Yakin zamanda hayatimiza giren Metaverse kavrami ilk olarak Neal Stepheson tarafindan
kaleme alinan Snow Crash isimli romanda gegmektedir. “Meta” (Gtesi) ve “liniverse” (evren)
kelimelerinin bilesiminden olusan bu kavram, romanda yazar tarafindan “bilgisayar tarafindan
olusturulan evren” olarak tanimlanmis ve son zamanlarda olduk¢a 6nem kazanmaya baglamigtir
(Duan vd., 2021). Metaverse, dijital diinyalarin bir araya gelmesiyle olusturulmus insanlarin
kendileri i¢in olusturduklar1 avatarlar vasitasiyla etkilesime gecilen kollektif bir sanal paylagim
alan1 olarak tanimlanmaktadir (Yasar, 2022). Zuckerberg tarafindan ise Metaverse, “sadece
bakmakla kalmayip, deneyimin icinde oldugunuz, bedenlenmis bir internet” seklinde
tanimlanmistir (Zuckerberg, 2021). Kullanicilarinin avatar olarak tanimlandig: sanal tiplemelerle
ii¢ boyutlu ortamlarda etkilesimin var oldugu alan olan Metaverse, kullanilabilir ve dogru teknoloji
destegiyle gercek hayatta var olan alis veris, is, arkadas, oyun, toplanti, sanal diigiinler, sanal
toplantilar vb. tiim unsurlar1 igeren bir sistemdir (Dionisio, 2021). Metaverse evreninde insanlarin
giinlik yasantilari1 sanal ve arttinlmig gerceklik ortaminda devam ettirebilecegi ileri
siiriilmektedir (Ozkaynar, 2022). Gercek hayatta yasanan birgok sey Metaverse’de de

yasanabilecek ve ¢esitli donanimlarin kullanilmasiyla insanlar islerini yiirlitmeye, oyun oynamaya,
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arkadaglariyla istedikleri sekilde bulugsmaya firsat bulacaklardir (Bolger, 2021). Metaverse
kullanicilar sanal bir gergeklik yasiyor olsa da bu deneyim gorsel ve isitsel anlamda gercege ¢cok

yakin oldugundan gergeklik hissi oldukga yiiksektir (Yasar, 2022).

Sosyal ag hizmetleri icerisinde goriilen sanal gergeklik ve arttirilmis gerceklik gibi sanal
ortamlar, dijital olan nesneler ve insanlarla ¢ok-duyulu etkilesimlere olanak saglayan teknolojilerin
yakinsamasina dayanmaktadir. Bu durumdan dolay1 Metaverse, kullanicist ¢ok olan platformlarin

birbirine bagli oldugu sosyal ortamlar ag1 olarak diisiiniilmektedir (Altunel, 2022).

Metaverse’lin Covid-19 pandemi siireciyle hayatimizda daha fazla yer almaya basladigi
ileri siiriilmektedir. Kang (2021), Covid-19’un ve etkilerinin dijital diinyaya ge¢isi hizlandirdigini
one stirmiistiir. Lee (2021) ‘de Covid-19 doneminde yiiz yiize etkilesimin sinirlanmasi ve iletisim
siirekliliginin vazgecilmez olusu ile Metaverse’iin ilerledigini vurgulamistir. Aragtirmacilarin bu
degerlendirmelerini goz onilinde bulunduran bir¢gok teknoloji firmas1 Metaverse adlemine yatirim
yapmaya yonelmistir. 2019 yilinda 6nemli sosyal ag sirketi olan Facebook, Facebook Horizon
isimli bir sosyal sanal gerceklik (VR) diinyasini ortaya ¢ikarmis Nisan 2021°de ise Facebook un
ad1 “Meta Platforms” olarak degistirilmistir (Atabay & Aytekin, 2022). Urettigi akilli gozliikleri
Metaverse’ye entegre ederek farkli bir teknoloji {iriiniinii ¢caga kazandiran Google, arttirilmig
gerceklige yakin bir deneyim elde ederek bu kapsamda ilkler arasina girmeyi basarmistir. Yine
Mevarse ile ilgili olarak Microsoft, gelisen teknolojileri takip ederek iiriin gelistirmelerine devam
etmektedir (Agirman & Barakali , 2022). Her alanda kendini hissettirmeye baslayan Metaverse,
eski ya da yeni olan biitlin teknolojilerin (oyun, arttirilmis gerceklik, yaratici ekonomi, video,
online magazalar, internet vb.) bir bilesimi olarak karsimiza ¢ikmakta ve asagida yer alan Sekil 2

‘de gosterilmektedir.
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Sekil 2. Metaverse’lin Kapsadig1 Teknolojiler (Alinan Yer: Gibbs, 2021

Metaverse, ¢evrimici ve dijital yasamin birlesmis oldugu en son biiyiidiir. Bir¢ok insan
metaverse kavramini anlamaya ve tanimaya calisirken, teknolojinin biiytlik onctileri geleceklerini
bu paradigma cergevesinde sekillendirmeyi hedef edinmistir. Son zamanlarda metaverse ile ilgili
bircok ¢alisma hem dev teknoloji sirketleri hem de bilimsel, akademik camia tarafindan yapilmaya
baslanmistir. Gelecege yatirim yapmak isteyen kiiresel sirketlerin bircogu bu alana yatirim
yapmaya yonelmis ve Metaverse alaninda g¢aligma yapan Oncii sirketler arasina girmeyi
basarmislardir. Metaverse’lin taninmasina, gelisimine dncii olan kiiresel sirketler ve yaptiklari

caligmalara iliskin bilgilere Tablo 1°de yer verilmistir.

Tablo 1

Metaverse Teknolojisini Kullanan Oncii Sirketler ve Calismalar

Sirket Ad1 Metaverse ile ilgili Yapilan Cahsmalar

Metaverse alaninda 6ncii sirketlerden biri olan Facebook, teknolojik gelismelere
bagl olarak Metaverse’ yi yakindan takip etmis ve ismini Meta Platform olarak

Meta degistirmistir. temel amag¢ edinen Meta {i¢ boyutlu ¢alisma odalari, sanal ¢alisma
Platforms Inc. . . S
(Facebook) ortamlar1 ve artirllmig gerceklik bagliklar olusturmak suretiyle insanlarin igbirligi

yapabilecegi, sohbet edebilecegi, kolay etkilesim saglayabilecegi VR toplanti
uygulamasi olan “Horizon Workrooms’u” piyasaya siirmiistiir.
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Is odakli yaklagimi benimseyerek bir meta veri deposu olugturarak insanlar1 sanal
olarak birbirine baglamay1 ama¢ edinen Microsoft 2021 yilinin Mart ayinda yazilim
Microsoft gelistiricilerin farkli cihazlarn aymi dijital gerceklige baglayan uygulamalar
olusturmasina olanak taniyan yeni bulusu “Mesh”i piyasaya siirerek metaverse
alanina katki saglamigtir.
Meta veri deposu i¢in gelismis bir “HMD Sanal Toplanti Uygulamasi” na yonelik
Apple calisan Apple, Metaverse uygulamasiyla ilgili teknikleri iceren bir patent
basvurusunda bulunmustur.

Onde gelen metaverse sirketlerinden biri olan Epic Games, sanal gerceklik
gelecegimize iliskin ¢aligsmalarla in kazanmistir. Ayrica sirket 60 milyondan fazla
aylik kullanicisimi destekleyebilen bir meta veri deposu platformu olusturma amact
tasimaktadir.

Google 2013 yilinda Google Glass't piyasaya siirerek artirilmis gerceklik
diinyasinda yer almaya baglamistir. Kamuoyu tarafindan pek hos karsilanmasa da,
Google kulakliklart is amagli kullanima sunmaya devam etmekte ve artirilmis gergeklikle
ilgili bu deneyim, Google'r bilgi islem stilini ilerletmek i¢in daha iyi bir noktaya
getirmektedir.

Bilgisayar grafik donanimi alaninda diinya liderlerinden biri olan NVIDIA, diger
sirketlerin ihtiya¢ duyduklar1 araclar1 saglayarak kendi meta veri tabanlarim
olusturmaktadir. Piyasada yer alan tasarimcilarin, mithendislerin ve arastirmacilarin
fiziksel olarak dogru simiilasyonlar gelistirmek i¢in sanal bir alanda is birligi
yapmalarin1 saglayan gercek zamanli ve agik bir platform olan bu arag
Omniverse’dir.

Blockchain teknolojisi ve kriptonun meta veri deposunda 6nemli rol oynayan
Binance, alicilarin ve saticilarin farkli blok zincirlerinden sanal varlik NFT'lerini alip
Binance satmalarin1 saglayan altyapiy1 olusturmayi amacg edinerek siirecin kolaylagmasina
katkida bulunmustur. Bunun yani1 sira meta veri deposu i¢in likit pazarlar olusturarak
metaverse teknolojisinin bilylimesine destek olmaktadir.

Kiyafet ve ayakkabi {iretimiyle diinya iilkeleri tarafindan tanman oncii
firmalardan biri olan Nike ise, Roblox sirketi ile Metaverse alaninda c¢alismalar
yapmaya baglamistir. Nike’in sanal diinyasi olan Nikeland, kullanicilarina sanal

Epic Games

NVIDIA

Nike deneyimleri kesfetmeleri amaciyla {icretsiz erisim sunmaktadir. Sanal diinyada oyun
icinde, hizli kosular ve uzun atlamalar gibi hareketlerin olusturulmasina imkan
tanimuglardir.

Artirllmis gergeklik platformlarinda gii¢lii olan ve Pokémon Go gibi ilgi ¢ekici

Niantic oyunlar gelistiren bu oncii sirket, Lightship AR Developer Kit'i (ARDK) piyasaya

siirerek oyunlarim1 iicretsiz olarak herkese agik hale getirmistir. ARDK,
gelistiricilerin AR oyunlar1 olusturmasina yardimci olacak araglar iiretmektedir.

Kaynak. Agirman & Barakali (2022)

Bir¢ok sirket tarafindan ilgi ile arastirilan ve ticari beklentilerin olugmasina zemin
hazirlayan Metaverse, gelecegin en Oonemli sermaye yatirimlari arasinda yer almaya ve biitiin
alanlarda hakim olmaya baslayacaktir. Dijital caga ayak uydurmanin énemli bir gdstergesi olan
Metaverse, mekan kavramini ortadan kaldirmakta; egitim, finans, liretim, pazarlama, hizmet, sanat,

eglence gibi bircok sektorde yeni firsat ve deneyimlerle isletmelere yeni kapilar aralamaktadir. Bu
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kapsamda asagida yer alan Grafik 1’de Metaverse alanina yonelen, gelecegini bu alanda ingaa
etmeye calisan ve Metaverse’e yatirim yapan sirketlere iligskin oranlara yer verilmistir.

HALI HAZIRDA METAVERSE'E YATIRIM YAPAN ONDE
GELEN IS SEKTORLERI 2022
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Grafik 1. Metaverse’e Yatirim Yapan Sektorler (Alinan Yer: Agirman & Barakali, 2022:338)
4. Literatiir Incelemesi

Sanal ortamda psikolojik destekten alis verise, beslenme danigsmanligindan sanal diigiinlere,
terapilerden egitimlere kadar bir¢cok alanda kullanim1 miimkiin olan Metaverse ¢ok yeni bir kavram
olmasina ragmen hem ulusal hem de uluslararasi alan yazinda arastirmacilar tarafindan ilgi duyulan
ve bu kapsamda hakkinda caligmalar yapilmaya baslanan bir kavramdir. Metaverse ile ilgili
yapilmis olan akademik caligsmalarin sayisi ¢ok sinirli olsa da bu ¢alismalarin bazilarina asagida

yer verilmistir.

Fang vd. (2021) , Metaverse ortamlarina yonelik karakter yapimini arastirmak istemistir.
Kisa siirede sag1 ve kiyafetleri eksiksiz olan gergeke¢i bir dijital karakter olusturmak i¢in bir
uygulama gelistirmislerdir. Calismada Metahuman Creator ismini verdikleri bu dijital uygulama

ile gercekei tasarimlarin olusturabilecegi sonucunu elde etmislerdir.

Jeon vd. (2021), calismalarinda blokchain teknolojisi ve metaversenin gelisimine ve
birbirleriyle olan etkilesimine deginerek blockchain gibi teknolojilerin daha da gelistirilmesiyle
ortaya ¢ikan sanal evrenin Metaverse olarak tanimlandigi, Metaverse nin sanal gerceklik ve

arttirllmig gerceklik olarak kabul edildigi iizerinde durmuslardir.
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Kus (2021) calismasinda Metaverse’e yonelik dijital kullanicilarin tiimiiniin algilarini
kesfetmek istemistir. Bu kapsamda Youtube platformunda “metaverse” kelimesi aratildiginda
ortaya c¢ikan kullanici algilarinin tespiti amaglanmistir. Yapilan analiz sonucunda Metaverse’iin
sundugu firsatlara ve ortaya ¢ikaracagi tehditlere deginilmistir. Calisma sonucunda, Metaverse
kullanom1 sonucunda iletisim ve saglikla ilgili sorunlarin ortaya c¢ikacagi ancak kullanicilar
tarafindan olduk¢a benimsenen bir teknoloji olmas1 gibi durumlarin ise firmalara firsat sunacagi

yoniinde sonuglar elde edilmistir.

Lee (2021), ¢alismasinda siirdiiriilebilir biiylime icin Metaverse konusuna deginmistir.
Calismadaki temel amag, doniisiimde istikrarli bir basarinin ortaya konulmasi i¢in Metaverse
baglant1 ve yakinsamalarinin irdelenmesidir. Caligma sonucunda, sanal diinya ile ger¢ek diinyanin

bir arada olmasinin siirdiirebilirlige katkisi olacagi yoniinde fikirler ortaya konulmustur.

Altunel (2022) caligmasinda, li¢ boyutlu sanal diinya olarak ifade edilen Metaverse’iin
egitim modeli olarak kullanilmasi iizerinde durmus ve bu kapsamda muhasebe egitimine olan
yansimalarini arastirmistir. Metaverse ortaminin muhasebe egitiminde kullanilabilirligi iizerinde

duran arastirmaci, ¢calismasinda bu yonde ¢esitli 6nerilerde bulunmustur.

Ozkaynar (2022), ¢alismasinda Metaverse ortaminda yer alan isletmelerin sanal gergeklige
uyumuna deginerek; isletmelerde sanal takim yapilanmasini incelemek istemistir. Calisma
sonucunda ortamin isletmelere saglayacagi avantajlari ortaya koymustur. Bu avantajlardan bazilari,
miisteri neredeyse hizmet oradadir anlayisinin hakim olmasi, yeni pazarlara sahip olunmasi gibi

avantajlardir.

Yasar (2022), ¢alismasinda Metaverse’lin tiniversitelerde egitim olarak kullanilabilirligini
tartismis ve bu ¢ercevede muhasebe egitimini ele almistir. Calismada muhasebe egitiminin {i¢
boyutlu ve interaktif ortamlarda gerceklestirilmesinin sundugu firsatlari ve sinirhiliklart ortaya

koymustur.

Orkunoglu Sahin ve Cift¢i (2022), calismalarinda dijital ortamlarda gerceklestirilen
satiglarin vergilendirilmesi ve buna iliskin hususlar iizerinde durmuslardir. Bu kapsamda ¢alisma
sonunda Metaverse benzeri platformlarda gerceklestirilen dijital faaliyetlerin vergilendirilmesine

yonelik olarak getirilebilecek vergisel diizenleme 6nerilerine deginilmistir.

Agirman ve Barakali (2022) calismalarinda, Metaverse’ iin finans ve finansin gelecegiyle

ilgili arastirma yapmak istemislerdir. Bu kapsamda c¢alismada finans ve finansal hizmetlerin
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gelecegine iliskin kavramsal bilgilere deginilmis ve ¢alisma sonucunda Metaverse’ iin finans

diinyasinin geleceginde nasil etkiler olusturacagiyla ilgili analizler yapmislardir.

Ozenir (2022) Metaverse’iin iiretim iizerindeki etkilerini arastirmak istedigi ¢alismasinda
Metaverse’e yoOnelik diinya capinda girisimcilik 6rneklerine deginmistir Metaverse’iin iiretim

sektoriindeki avantaj ve dezavantajlar1 ¢calismada ele alinan bir diger konu olmustur.
5. Metaverse’de Muhasebe Denetimi ve Denetimin Gelecegi

Gerek finansal ortamlarda gerekse bunlarin denetlenmesinde etkilesim kurmamizi temelden
degistiren Metaverse, denetim alanina entegre edilmesi gereken en son teknolojidir. Diinyada
aligveris oldugu siirece muhasebe olacak ve muhasebe bilgilerinin kayit altina alinmasi ve haliyle
denetlenmesi gerekecektir. Bu gereklilik ticaretin biiylik rol oynamaya basladig1 son yiizyilin
biiyiik gelisimi olan Metvarse’de de biiyiik bir ihtiya¢ olarak giindeme gelmistir. Bu kapsamda
muhasebe bilgilerinin dijital doniisiim ¢ergevesinde olusturulmasi ve denetlenmesi saglanmalidir.
Muhasebe denetimden bagimsiz disiiniilmedigi i¢cin Metaverse diinyasinda da muhasebe ve
denetim i¢ ige olacaktir. Muhasebe alaninda yapilan herhangi bir degisiklik ve giincelleme denetim
ve denetim siirecini de kapsamaktadir. Clinkii denetim muhasebeden elde edilen ¢iktilara baglidir.
Bu durum biitiin sirketlerde oldugu gibi Metaverse’de yer alan bagimsiz sirketlerin de finansal
raporlarini sanal olan kullanicilara verecegi ve sanal bir para piyasasina ortam hazirlayacagi igin
tarafsiz bir denetcinin teknik gorilisiine olan ihtiyacit zorunlu kilmaktadir. Yaganan teknolojik
geligsmelere paralel olarak ortaya ¢ikan Blockchain ve sanal gerceklik teknolojilerinin Metaverse’e
entegre edilmesine bagl olarak denetim siirecinde de koklii degisikliklerin olmasi kaginilmazdir

(Anastacio, 2019).

Denetimin biitiin asamalarina Metaverse agisindan bakildiginda, hem bu diinyada hem de
fiziksel diinyada faaliyet gosteren ancak bazi gorev ve islemleri yerine getirirken sanal gerceklik
teknolojisi kullanan biitiin sirketler i¢in denetim siirecinin planlanmasindaki ilk kosul denetcilerin
teknik bakimdan Metaverse’in dogas1 hakkinda yeterli bilgiye sahip olmasi, kapsamli bir denetim
stratejisi olusturmasi, sanal ortamdaki finansal isleyisi ve bu ortamda karsilagilabilecek risk
tiirlerini iyi bilmesi gerekmektedir. Ciinkii, Metaverse diinyasinda denetim siireci yiiriitiiliirken
ortaya ¢ikabilecek olasi giivenlik riskleri ya da veri gizliligine kars1 olusan siber giivenlik riskleri

kacinilmazdir. Bu sebeple denetim siirecinin iyi planlanmis olmasi olduk¢a Snemlidir (Vyas,
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2021). Denetim siirecinin basarili bir sekilde planlanmasinda denetgilerin Metaverse’de yer alan

anlagmali sirketlerin muhasebe bilgi sistemini ve i¢ kontrol sistemini de iyi anlamig olmasi gerekir.

Metaverse’e dayanan sirketlerde denetgilerin bu diinyada yer alan biitiin teknolojileri ve
ozelliklerini tanimasi ve denetimin Ozellikleriyle iliskilendirmesi denetimin temel taginm

olusturmaktadir (Anastacio, 2019).

Denetim siirecinin planlanmasinda 6nemli olan hususlardan biri, denetime iligkin
hazirlanan raporlarin adil ve tarafsiz olmasidir. Toplanan kanitlarin tarafsiz olmasi, yeterli ve ikna
edici olmasi burada devreye girmektedir. Kayit altina alinan bilgilerin kimler tarafindan alindig:
gibi hususlarin belirlenmesi kanitlarin degistirilememesi ve tahrif edilememesi agisindan
onemlidir. Metaverse’de daha az kimlik dogrulama ihtiyaci oldugundan Metaverse’i olusturan
teknoloji ve 6zelliklerin bilesimi, denetgilerin ihtiya¢ duydugu kanitlar1 toplama agisindan olumlu

bir destek saglamaktadir (Financial Reporting Council, 2021)

Biitiin bu bilgilere ek olarak sanal gergeklik cihazlarini kullanarak insanlarin birbirleriyle
etkilesime gecebilecegine ortam hazirlayan Metaverse Onemli bir denetim aracit olarak
kullanilabilir. Daha az zaman ve maliyetle kaynak israfin1 dnleyen Metaverse, denetgilerin isini

biiyiik 6l¢iide kolaylastirmaktadir.

Metaverse diinyasinda yasanan gercek ve sanal finans, is ortamlari muhasebeci ve
denetgilerin zihinleri ve bedenleriyle sanal ortama merak duymasina, ileri teknolojik gelismeleri
yakindan takip etmesine ve faaliyetlerine entegre olmasina katki saglamakta; daha teknoloji odakl
kararlar, riskler almaya yonlendirmektedir. Metaverse diinyasinda yer alan bilgilerin uzun siire

saklanabilmesi de yine denetgiler tarafindan 6nemsenen bir konu olmustur (ICAEW., 2021).
6. Sonug

Isletmeler hizla yayilan teknolojik gelismelere ne kadar hizli adapte olurlarsa gelecekte
piyasalarda yer almak isletmeler acisindan o kadar kolay olacaktir. Kiiresel rekabetin arttig1 21.
ylizyilda bir¢ok isletme ayakta kalabilmek i¢in biiyiik adimlar atmak zorunda kalmistir. Metaverse
son ylizyilda isletmelerin yoneldigi en biiyiik teknoloji iirlintidiir. Bu agidan isletmeler ¢aga ayak
uydurmak ve basari elde etmek i¢in bu iiriine yatirimlar yapmak, klasik isletme anlayisindan
stiyrilmak zorunda kalmistir. Gelecegin ciddi pazar potansiyelini barindiran Metaverse, heniiz
baslangi¢c asamasinda olsa bile yeni is alanlarinin, mesleklerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlayan

bir sanal evrendir. Isletmelerin oldugu yerde muhasebe bilgi sistemi, muhasebe bilgi sisteminin
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oldugu yer ise denetim olmazsa olmazlardandir. Bu nedenle denetim alaninda da biiyiik kazanimlar
saglanmasina destek olacak teknolojik gelismeler takip edilmeli ve isletmelere bu ¢ercevede katma
deger kazandirilmas: saglanmalidir. Metaverse, denetim alanina da katki saglayacak, isletmeler

denetim faaliyetlerini sanal evrende gerceklestirebilecektir.

Son yillarda yasanan pandemi kosullarindan dolay1 e-ticaret kanallarinin gelisim gostermesi
isletmeleri teknoloji tabanli uygulamalara yogunlagtirmis ve sirketler finansal islemlerini,
muhasebe kayitlarint ve bunlarin denetimini de teknolojik gelismelerle c¢oziimlemeye
caligmiglardir. Calisanlar agisindan uzaktan ¢alisma, esnek ¢alisma gibi modeller olusturulmus
ancak zaman zaman bu modeller bile yetersiz gelmeye baglamistir. Blockchain, Yapay Zeka Big
Data, Web 2.0, Web 3.0 gibi bir¢ok uygulama kullanilmaya baslanmistir. Ancak hizla ilerleyen
teknoloji yeni gereksinimleri beraberinde getirmis Metaverse gibi sanal gerceklik ve arttirilmis
gercekliklerin kullanimini da kaginilmaz kilmistir. Metaverse ile birlikte isletme calisanlar1 avatar
olarak adlandirilan sanal ikizler ile ¢alisma kolayligina erisecek; zaman ve mekan gibi kisitlayicilar

bakimindan kolaylik saglayarak farkl alternatifler gelistirilebilecektir.

Sonug¢ olarak Metaverse, giiniimiiz teknolojisinin 6nemli bir getirisi olarak glindeme
gelmeye ve yasantimizda yer almaya baglamistir. Gilinlimiiz nesli tarafindan benimsenen teknolojik
ilerlemelerin bir iirlinii olarak karsimiza ¢ikan Metaverse, isletmelere “miisteri neredeyse hizmet
ordadir” anlayisin1 daha da ¢ok benimsetmistir. Miisterilerin artik sadece fiziki ortamda degil sanal
evrende de yer alacagi gergegini ortaya ¢ikaran Metaverse, isletmelerin biitiin faaliyetlerinin sanal
ortamda uygulanmasini zorunluluk haline getirmistir. Ozetle, ydnetimden pazarlamaya finanstan
muhasebeye ve denetime kadar biitiin faaliyetlerin sanal ortama uyum saglamasi biiyiik bir ihtiyag
haline gelmistir. Bu baglamda 6niimiizdeki birkag yil i¢inde bir¢ok isletmenin Metaverse’i yogun

bir sekilde kullanacag diistiniilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

The pandemic in recent years has led people who avoid coming together to seek to solve all
their social or economic activities without interfering with society. This situation revealed the
existence of virtual environments and directed individuals to these environments. Thus, models
such as virtual wedding ceremonies, virtual places of worship, virtual parties, virtual museums,
virtual meetings began to emerge. The concept of Metaverse, which gained importance within the
scope of reality and augmented reality, emerged with this spread and its development began to be
felt in many areas. Metaverse has two important effects on the audit, as it allows the internal audit
process to be carried out on virtual economic activities and operations with virtual reality and
augmented reality devices. The first of these effects reveals the necessity of developing and
updating audit methods; The second is that the Metaverse technology performs additional tasks in
the audit of self-examination and validation. Metaverse technologies have potential implications
for the audit process, audit planning, and evidence collection, as well as providing support to the
accounting and auditing field through assistive tools, creating new digital assets that require
accounting metrics for the right tools and disclosure methods. In this context, since Metaverse
provides an interactive environment, it will be among the advanced technologies that can be used
in the training to be given in the field of auditing. Metaverse is the latest enchantment of online
and digital life. While many people are trying to understand and recognize the concept of the
metaverse, the great pioneers of technology have aimed to shape their future within the framework
of this paradigm. Recently, many studies on the metaverse have started to be done by both giant
technology companies and the scientific and academic community. Many of the global companies
that want to invest in the future have turned to invest in this field and have succeeded in becoming
one of the leading companies working in the Metaverse field. In this context, the main purpose of
the study is to reveal how Metaverse is reflected in the audit and the future of the audit, considering
its potential effects on the accounting audit process, audit planning, and evidence collection. In this
context, a literature review on the subject has been made and conceptual evaluations have been

made.

The concept of the Metaverse, which has recently entered our lives, is first mentioned in
the novel Snow Crash, written by Neal Stephenson. This concept, which consists of the
combination of the words "meta" (beyond) and "universe" (universe), has been defined by the

author as a "computer-generated universe" in the novel and has recently started to gain importance.
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Metaverse is defined as a collective virtual sharing space where people interact with avatars created
for themselves, created by the combination of digital worlds. Metaverse has been described by
Zuckerberg as “an embodied internet where you are not just looking, but experiencing.” Metaverse,
which is the area where there is interaction in three-dimensional environments with virtual typings
where users are defined as avatars, can be used in real life with the support of the right technology,
such as shopping, work, friends, games, meetings, virtual weddings, virtual meetings, etc. It is a

system that includes all elements.

It is claimed that Metaverse has begun to take more place in our lives with the Covid-19
pandemic process. In 2019, Facebook, an important social networking company, revealed a social
virtual reality (VR) world called Facebook Horizon, and in April 2021, Facebook's name was
changed to "Meta Platforms". Bringing a different technology product to the era by integrating the
smart glasses it produces into Metaverse, Google has achieved an experience close to augmented
reality and has become one of the first in this context. Again, regarding Mevarse, Microsoft
continues to develop products by following the developing technologies. Metaverse, which has
begun to make itself felt in every field, emerges as a combination of all technologies (games,
augmented reality, creative economy, video, online stores, internet, etc.), old or new. Metaverse,
which has been researched with interest by many companies and laid the groundwork for the
formation of commercial expectations, will begin to be among the most important capital
investments of the future and dominate in all areas. Metaverse, which is an important indicator of
keeping up with the digital age, eliminates the concept of space; It opens new doors to businesses
with new opportunities and experiences in many sectors such as education, finance, production,
marketing, service, art and entertainment. Among the businesses working in this context, some
companies are very well known by all countries of the world, such as Meta Platforms, Microsoft,
Apple, Google, Binance and Nike. These businesses have pioneered the field of Metaverse in the

globalizing world.

Due to the pandemic conditions experienced in recent years, the development of e-
commerce channels has focused businesses on technology-based applications and companies have
tried to analyze their financial transactions, accounting records and their control with technological
developments. Models such as remote working and flexible working have been created for
employees, but even these models have become inadequate from time to time. Many applications

such as Blockchain, Artificial Intelligence Big Data, Web 2.0 and Web 3.0 have been used.
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However, rapidly advancing technology has brought new requirements and made the use of virtual
reality and augmented reality such as Metaverse inevitable. With Metaverse, business employees
will have the convenience of working with virtual twins called avatars; It will be possible to
develop different alternatives by providing convenience in terms of constraints such as time and

space.

As a result, Metaverse has started to come to the fore as an important return of today's
technology and take place in our lives. Metaverse, which is a product of technological advances
adopted by today's generation, has made businesses adopt the concept of "where the customer is,
there is the service" even more. In summary, it has become a great need for all activities, from
management to marketing, from finance to accounting and auditing, to adapt to the virtual
environment. In this context, it is thought that many businesses will use Metaverse extensively in

the next few years.
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